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Clave 

 

 
Horas de teoría 

 

Horas de 
práctica 
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de 
horas 

 

Créditos  

 
Tipo de 

Unidad de 
Aprendizaje  

 
Carácter de 
la Unidad de 
Aprendizaje 

Núcleo de 
formación   

Modalidad  

L41537 
 

3 0 3 6 Curso obligatoria Sustantivo presencial 

Prerrequisitos 

( Conocimientos Previos): 

Unidad de Aprendizaje 

Antecedente 

Unidad de Aprendizaje 

Consecuente 

Programas educativos en los que se imparte: LICIENCIATURA EN DISEÑO INDUSTRIAL, FACULTAD DE ARQUITECTURA Y DISEÑO 

CAMPUS TOLUCA,  UNIDAD ACADEMICA ZUMPANGO Y UNIDAD ACADÉMICA CHALCO. 
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II.   PRESENTACIÓN  

La disciplina del diseño industrial es una actividad que reúne práctica y teoría, su principal objetivo es satisfacer las 

necesidades a través del diseño y planeación de productos de consumo. El consumo de bienes y servicios esta ligado, en 

principio, al consumo de materias primas, como los metales y la madera, sin embargo también,  muchos productos pueden 

ser refabricados o producidos a partir de materiales reciclados, y es aquí donde el diseño puede intervenir, planeando y 

diseñando de manera sustentable los productos, minimizando, el gasto en materias primas, utilizando materiales de 

deshecho, y diseñando con una visión que provoque un menor impacto al medioambiente. Concientizando tanto al 

industrial como al usuario, a través del diseño sustentable de productos 

Sin embargo más allá de la descripción de los modos de consumo y la participación del diseño en este, esta la 

preocupación mundial por el desequilibrio ecológico que estos modos de consumo están ocasionados a nivel global y la 

posibilidad de plantar alternativas que minimicen el daño al medio ambiente y apoyen un desarrollo sostenible. 

El Informe de la Conferencia de las Naciones Unidas sobre el Medio Ambiente y el Desarrollo, resultado de la Cumbre de la 

Tierra en Río (1992) creó un lazo entre el desarrollo y el consumo sostenibles en el Principio 8: 

 "Para lograr un desarrollo sostenible y una mayor calidad de vida para sus pueblos, los estados deberán reducir y eliminar los 

patrones insostenibles de producción y consumo y promover políticas demográficas apropiadas". 

Definición para el término consumo sostenible propuesta en el Simposio de Oslo en 1994 y adoptada por la tercera sesión de 

la Comisión para el Desarrollo Sostenible (CSD III) en 1995. El consumo sostenible se definió como: 

"El uso de bienes y servicios que responden a necesidades básicas y proporcionan una mejor calidad de vida, al mismo 

tiempo que minimizan el uso de recursos naturales, materiales tóxicos y emisiones de desperdicios y contaminantes sobre el 

ciclo de vida, de tal manera que no se ponen en riesgo las necesidades de futuras generaciones" 
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III. LINEAMIENTOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE  

DOCENTE DISCENTE 
Reglamento de Escuelas y facultades de la UAEM, 
Reglamento interno de la Facultad de Arquitectura y Diseño 
Acatar acuerdos de la Academia Teórica de la Licenciatura en 
Diseño Industrial. Presentar a los alumnos el programa del curso y 
evaluar la unidad de aprendizaje a través de: 
1.-Participación en 
discusiones 

4.-Elaboración de reportes de 
actividades en clase y extra-clase 

2.-Asistencia 5.-Entrega de trabajos 

3.- Exámenes  
 

Reglamento de Escuelas y facultades de la UAEM, 
Reglamento interno de la Facultad de Arquitectura y Diseño 
Participar activamente en el desarrollo de las lecturas y reflexiones que 
se lleven a cabo. 
Entregar en tiempo y forma los trabajos que se solicitan durante el 
curso  
Determinar de manera conjunta el valor de cada uno de los puntos  a 
evaluar de acuerdo a lo establecido en las Normas del Curso. 

IV.   PROPÓSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

Propósito: Aportar los elementos necesarios para la aplicación de nuevas tecnologías y materiales con el objetivo de conservar el medio 
ambiente. 
 
 

  V.   COMPETENCIAS GENÉRICAS 

Competencia: Evaluar las condiciones económicas, ecológicas, tecnológicas, ergonómicas, estéticas, sociales y políticas que permitan el 
diseño, producción y mercadeo de artefactos-objetos dentro de un ambiente para posibilitar la sustentabilidad. 

 

 

 

 

VI. ÁMBITOS DE DESEMPEÑO PROFESIONAL 
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Las competencias del área del sustentabilidad  que están asociadas a procesos de carácter formativo: para el desarrollo responsabilidad 
social y con el medioambiente retomando los valores, las competencias adquiridas en esta unidad de aprendizaje que  permean todos los 
ámbitos del desempeño profesional de diseñador industrial los cuales son: 

 Diseñador Proyectista 

 Diseñador Empresario 

 Diseñador Productor 

 

VII. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE 

Salón de clase, visitas a empresas, y medio ambiente social y natural 

 

VIII. NATURALEZA DE LA COMPETENCIA  

    (Inicial, entrenamiento, complejidad creciente, ámbito diferenciado) 

De complejidad creciente y ámbito diferenciado 

IX.   ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE    

1. Comprender  los conceptos básicos requeridos para  la materia de sustentabilidad así como reflexionar sobre los 

antecedentes que dan origen al concepto de desarrollo sustentable y la polémica entre sustentable y sostenible. 

2. Entender los elementos que llevan a la sociedad del consumo al consumismo: Las sociedades de consumo y el diseño 

de productos de consumo  

3. Reflexionar sobre los factores que intervienen entre el medioambiente y la sociedades de consumo y la mediación del 

diseño industrial 

4. Evaluar las diferentes acciones que se han llevado a cabo para alcanzar la sustentabilidad en las sociedades de 

consumo 

5. Analizar las estrategias para el diseño de productos de consumo con una visión sustentable 



 

Universidad Autónoma del Estado de México 

 
Secretaria de Docencia 
Dirección de Estudios Profesionales 

Coordinación de Desarrollo Curricular 

 

X.- SECUENCIA DIDÁCTICA 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

1. Conceptos básicos  

3. Medioambiente y sociedades 
de consumo y diseño 

4. Sustentabilidad y diseño  

5. Productos sustentables   

2. Del consumo al consumismo  
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XI. DESARROLLO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

UNIDAD DE COMPETENCIA I 
ELEMENTOS DE COMPETENCIA 

Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores 

Comprender  los conceptos 

básicos requeridos para  la 

materia de sustentabilidad así 

como reflexionar sobre los 

antecedentes que dan origen 

al concepto de desarrollo 

sustentable y la polémica entre 

sustentable y sostenible. 

Conocimientos 

básicos para el tema  

Manejo del leguaje del 

sustentabilidad 

Participar en las discusiones  

Cumplir con el curso y  los trabajos 

asignados. Elaborar  conclusiones 

grupales. Relacionar el conocimiento 

teórico con el desarrollo práctico  

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS:   
Exposición 
 

Discusión en Grupo 

Cuadros 
 Esquemas 
 

Resumen 
 Lecturas  

 
Ensayo 

 

RECURSOS REQUERIDOS 

Pizarrón,  acetatos, proyector de 

acetatos, Cañón y computadora 

Lápiz y papel 

TIEMPO DESTINADO 

 

4 sesiones 

CRITERIOS DE DESEMPEÑO I EVIDENCIAS 

DESEMPEÑO  PRODUCTOS 

Entender los conceptos básicos 

requeridos para la el desarrollo de la 

materia 

Elaboración de mapa conceptual y 

explicación verbal de los conceptos  

Mapa conceptual, elaboración de 

síntesis de conceptos  

Valor : 10% 
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UNIDAD DE COMPETENCIA II 
ELEMENTOS DE COMPETENCIA 

Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores 

Entender los elementos que 

llevan a la sociedad del 

consumo al consumismo: Las 

sociedades de consumo y el 

diseño de productos de 

consumo 

Conceptos y datos 

sobre Las 

sociedades de 

consumo (desde el 

punto de vista de 

producción de 

bienes) y el diseño 

de productos de 

consumo 

Análisis de datos y 

conceptualizaciòn hacia 

la materia  

Crear responsabilidad sobre el 

desarrollo sustentable.  
Participar en las discusiones  
Cumplir con el curso y  los trabajos 

asignados. Elaborar  conclusiones 

grupales. Relacionar el conocimiento 

teórico con el desarrollo práctico 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS:   
Exposición 
 

Discusión en Grupo 

Cuadros 
 Esquemas 
 

Resumen 
 Lecturas  

 
Ensayo 

 

RECURSOS REQUERIDOS 

Pizarrón,  acetatos, proyector de 

acetatos, Cañón y computadora 

Lápiz y papel 

TIEMPO DESTINADO 

 

6 sesiones 

CRITERIOS DE DESEMPEÑO II EVIDENCIAS 

DESEMPEÑO   PRODUCTOS  

Analizar y utilizar los diferentas datos 

sobre sociedades de consumo y 

diseño de productos   

Elaboración de mapa conceptual y 

explicación verbal de los conceptos 

utilización de datos  

Mapa conceptual, elaboración de 

síntesis de conceptos, utilización de 

datos  Valor : 20% 
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UNIDAD DE COMPETENCIA III 
ELEMENTOS DE COMPETENCIA 

Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores 

Reflexionar sobre los factores 

que intervienen entre el 

medioambiente y la 

sociedades de consumo y la 

mediación del diseño industrial 

Conocer los factores 

que intervienen 

entre el 

medioambiente y la 

sociedades de 

consumo y diseño 

industrial 

Analizar el contexto.... 

Manejo general de los 

diferentes 

medioambiente  diseño 

Crear responsabilidad sobre el 

medioambiente. Participar en las 

discusiones  

Cumplir con el curso y  los trabajos 

asignados. Elaborar  conclusiones 

grupales. Relacionar el conocimiento 

teórico con el desarrollo práctico 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS:   
Exposición 
 

Discusión en Grupo 

Cuadros 
 Esquemas 
 

Resumen 
 Lecturas  

 
Ensayo 

 

RECURSOS REQUERIDOS 

Pizarrón,  acetatos, proyector de 

acetatos, Cañón y computadora 

Lápiz y papel 

TIEMPO DESTINADO 

 

8 sesiones 

CRITERIOS DE DESEMPEÑO III EVIDENCIAS 

DESEMPEÑO   PRODUCTOS 

Analizar y utilizar los diferentes factores 

que intervienen entre el 

medioambiente y la sociedades de 

consumo y diseño industrial 

Elaboración de mapa conceptual y 

explicación verbal de los conceptos 

utilización de datos  

Mapa conceptual, elaboración de 

síntesis de conceptos, utilización de 

datos  Valor : 20% 
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UNIDAD DE COMPETENCIA IV 
ELEMENTOS DE COMPETENCIA 

Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores 

Evaluar las diferentes acciones 

que se han llevado a cabo 

para alcanzar la 

sustentabilidad en las 

sociedades de consumo 

Conocer y aplicar los 

formas de 

evaluación de 

productos 

sustentables   

Analizar  y aplicar  las 

formas de evaluación a 

productos de diseño 

Crear responsabilidad en el tema 

de diseño sustentable.  
Participar en las discusiones  

Cumplir con el curso y  los trabajos 

asignados. Elaborar  conclusiones 

grupales. Relacionar el conocimiento 

teórico con el desarrollo práctico 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS:   
Exposición 
 

Discusión en Grupo 

Cuadros 
 Esquemas 
 

Resumen 
 Lecturas  

 
Ensayo 

 

RECURSOS REQUERIDOS 

Pizarrón,  acetatos, proyector de 

acetatos, Cañón y computadora 

Lápiz y papel 

TIEMPO DESTINADO 

 

8 sesiones 

CRITERIOS DE DESEMPEÑO IV EVIDENCIAS 

DESEMPEÑO  PRODUCTOS  

Analizar  y aplicar  las formas de 

evaluación a productos de diseño 

Elaboración de mapa conceptual y 

explicación verbal de los conceptos 

utilización de datos de evaluación 

Mapa conceptual, elaboración de 

síntesis de conceptos, utilización de 

datos  Valor : 20% 
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UNIDAD DE COMPETENCIA V 
ELEMENTOS DE COMPETENCIA 

Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores 

Analizar las estrategias para el 

diseño de productos de 

consumo con una visión 

sustentable 

Proponer estrategias 

para el diseño 

sustentable al diseño 

de productos  

Proponer y desarrollar las 

estrategias de diseño 

sustentable  

Crear responsabilidad en el tema 

de diseño sustentable.  
Participar en las discusiones  

Cumplir con el curso y  los trabajos 

asignados. Elaborar  conclusiones 

grupales. Relacionar el conocimiento 

teórico con el desarrollo práctico 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS:   
Exposición 
 

Discusión en Grupo 

Cuadros 
 Esquemas 
 

Resumen 
 Lecturas  

 
Ensayo 

 

RECURSOS REQUERIDOS 

Pizarrón,  acetatos, proyector de 

acetatos, Cañón y computadora 

Lápiz y papel 

TIEMPO DESTINADO 

 

6 sesiones 

CRITERIOS DE DESEMPEÑO V EVIDENCIAS 

DESEMPEÑO  PRODUCTOS  

Proponer y  desarrollar las estrategias 

de diseño sustentable 

Elaboración de mapa conceptual y 

explicación verbal de los conceptos 

utilización de datos  

Mapa conceptual, elaboración de 

síntesis de conceptos, utilización de 

datos  Valor : 20% 
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XII. EVALUACIÓN Y ACREDITACIÓN 

 

 

Entender los conceptos básicos 

requeridos para la el desarrollo de la 

materia 

Mapa conceptual, elaboración de 

síntesis de conceptos  

Valor : 20% 

Analizar y utilizar los diferentas datos 

sobre sociedades de consumo y 

diseño de productos   

Mapa conceptual, elaboración de 

síntesis de conceptos, utilización de 

datos   

Valor : 20% 

Analizar y utilizar los diferentes factores 

que intervienen entre el 

medioambiente y la sociedades de 

consumo y diseño industrial 

Mapa conceptual, elaboración de 

síntesis de conceptos, utilización de 

datos   

Valor : 20% 

Analizar  y aplicar  las formas de 

evaluación a productos de diseño 

Mapa conceptual, elaboración de 

síntesis de conceptos, utilización de 

datos   

Valor : 20% 

Aplicar y decidir estrategias de diseño 

sustentable 

Mapa conceptual, elaboración de 

síntesis de conceptos, utilización de 

datos  

 Valor : 20% 
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