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I. IDENTIFICACIÓN DEL CURSO                 

 

ORGANISMO ACADÉMICO:  FACULTAD DE ARQUITECTURA Y DEISEÑO 
 
 

Programa Educativo:  DISEÑO INDUSTRIAL  
                    
 

 
Área de docencia: Área de teoría 

Aprobación por los H.H. Consejos 
Académico y de Gobierno 

 
Fecha: 22/08/06 

Programa elaborado por:  
Mdi Ana Aurora Maldonado Reyes  

Fecha de elaboración :  
22/08/06 

 
Clave 

 

 
Horas de teoría 

 

Horas de 
práctica 

 
Total 

de 
horas 

 

Créditos  

 
Tipo de 

Unidad de 
Aprendizaje  

 
Carácter de 
la Unidad de 
Aprendizaje 

Núcleo de 
formación   

Modalidad  

L41537 
 

4 0 4 8 Curso obligatoria Sustantivo presencial 

Prerrequisitos 

( Conocimientos Previos): 

Unidad de Aprendizaje 

Antecedente 

Unidad de Aprendizaje 

Consecuente 

Programas educativos en los que se imparte: LICIENCIATURA EN DISEÑO INDUSTRIAL, FACULTAD DE ARQUITECTURA Y DISEÑO 

CAMPUS TOLUCA,  UNIDAD ACADEMICA ZUMPANGO Y UNIDAD ACADÉMICA CHALCO. 
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II. PRESENTACIÓN  
 

 

En la presente unidad de aprendizaje se mostrará y discutirá con los alumnos las distintas formas en que las actividades 

humanas transforman el medio natural y artificial. Se analizará la diferencia entre impactos positivos y negativos, haciendo 

mayor énfasis en aquéllos que ejercen presiones significativas y que mediante un práctica del diseño industrial conciente y 

responsable se pueda contribuir a reducir los riesgos que provoca. 

En los impactos al medio ambiente natural se revisarán temas como deforestación, consecuencias por el uso de energéticos 

derivados de recursos no renovables, residuos, sustitución de materiales biodegradable por no biodegradables en los 

productos, residuos industriales. Y en los impactos del medio ambiente artificial se revisarán temas como, exceso de 

información, ruido, saturación de signos y el sistema de valores de los objetos reproducidos.  

Finalmente, se revisarán algunas acciones que impactan de forma positiva y que puedan servir de ejemplo y guía para 

mejorar las condiciones ambientales en las que vivimos. 

Que el alumno conozca las implicaciones ambientales de los productos industriales, haciendo especial énfasis en productos 

mexicanos. Aplicará algunos métodos y técnicas para la evaluación de dichos impactos en los tres momentos del ciclo de 

vida de un producto: producción, uso y desecho, a manera de ejercicios prácticos durante el curso. Conocerá las 

principales fuentes de información disponibles a nivel internacional y en México para realizar dicha evaluación. Así mismo, 

dará cuenta de la gran complejidad y dificultad para la obtención de la misma. Se realizarán dinámicas de discusión y 

debate entorno a algunos temas vistos. Se deberán realizar dos actividades con personas o instituciones ajenas a la 

universidad, pudiendo ser visitas a empresas con responsabilidad ambiental, dependencias de gobierno responsables del 

medio ambiente o bien se invitará a algún experto en el tema, que provenga del gobierno, ONG, empresa o academia.  

 



 

Universidad Autónoma del Estado de México 

 
Secretaria de Docencia 
Dirección de Estudios Profesionales 

Coordinación de Desarrollo Curricular 

 

III. LINEAMIENTOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE  
DOCENTE DISCENTE 
Reglamento de Escuelas y facultades de la UAEM, 
Reglamento interno de la Facultad de Arquitectura y Diseño 
Acatar acuerdos de la Academia Teórica de la Licenciatura en 
Diseño Industrial. Presentar a los alumnos el programa del curso y 
evaluar la unidad de aprendizaje a través de: 
1.-Participación en 
discusiones 

4.-Elaboración de reportes de 
actividades en clase y extra-clase 

2.-Asistencia 5.-Entrega de trabajos 

3.- Exámenes  
 

Reglamento de Escuelas y facultades de la UAEM, 
Reglamento interno de la Facultad de Arquitectura y Diseño 
Participar activamente en el desarrollo de las lecturas y reflexiones que 
se lleven a cabo. 
Entregar en tiempo y forma los trabajos que se solicitan durante el 
curso  
Determinar de manera conjunta el valor de cada uno de los puntos  a 
evaluar de acuerdo a lo establecido en las Normas del Curso. 

 
IV. PROPÓSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 
Propósito: 
Comprender las relaciones existentes entre los elementos de un ecosistema, sus insumos y productos formando un todo, dentro del cual 
el ser humano es parte. 
 

V. COMPETENCIAS GENÉRICAS 

Competencia: 
Evaluar los efectos que producen el diseño, producción y mercadeo de artefactos-objetos dentro de un ambiente determinado. 

VI.ÁMBITOS DE DESEMPEÑO PROFESIONAL 
Las competencias del área del sustentabilidad  que están asociadas a procesos de carácter formativo: para el desarrollo responsabilidad 
social y con el medioambiente retomando los valores, las competencias adquiridas en esta unidad de aprendizaje que  permean todos los 
ámbitos del desempeño profesional de diseñador industrial los cuales son: 

 Diseñador Proyectista 

 Diseñador Empresario 

 Diseñador Productor 

VII. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE 
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Salón de clase, visitas a empresas, y medio ambiente social y natural 

 

VIII. NATURALEZA DE LA COMPETENCIA  (Inicial, entrenamiento, complejidad creciente, ámbito 
diferenciado) 

De complejidad creciente y ámbito diferenciado 
 

IX. ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE  
  

1. Conocerá y manejará el Marco Conceptual de la Unidad de aprendizaje. 
2. Los productos y sus impactos en el ambiente natural: se comprenderá el Ciclo de vida del Producto vs. Impacto en el 

medioambiete 
3. Los productos y sus impactos en el ambiente creado: conocer los efectos masivos de la sobreproducción de signos, saturación, 

excesos, transgresiones y alteraciones significativas en los ambientes artificiales. 
4. Herramientas para la evaluación de los impactos de productos industriales. Aplicar algunas de las herramientas para la evaluación 

de impacto al medio ambiente en productos 
5. Diseño Industrial y retos para el Siglo XXI Estrategias y acciones resolutivas Propondrá Acciones a tomar en el Diseño de 

productos para el control del impacto negativo al medioambiente. 
6. Recursos informativos: Conocerá las principales fuentes de información disponibles a nivel internacional y en México para realizar 

dicha evaluación. 
 

X. SECUENCIA DIDÁCTICA 
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1. Marco Conceptual 
Ambiente, medioambiente 
Impacto Ambiental  
Ciclo de Vida del producto 

Ecología 

Residuos 

Toxicidad 

Sustancia (Química y 

peligrosa) 

Sustancia Peligrosas 

biosfera, semiosfera 

1.  Emisiones (Agua, 

Aire, Suelo) 

3. Los productos y sus impactos 

en el ambiente creado. 

Impacto en la semiósfera la 

relación con los impactos al 

medioambiente, natural y 

artificial 

4. Herramientas para la evaluación de los impactos de productos industriales                                      

 Ejemplos y aplicación de herramientas para la evaluación de impacto al medio 

ambiente en productos: Matriz MET , matriz de Leopold, Normatividad ISO 14000, NOM 

   

5.- Diseño Industrial y retos para el Siglo XXI: Estrategias y 

acciones resolutivas: Acciones a tomar en el Diseño de 

productos para el control del impacto negativo al 

medioambiente.  

 

2. Los productos y sus impactos en el ambiente 

natural:  
Ciclo de vida   Impacto 

Diseño  Agua  

 Producción  Suelo 

Distribución y venta             VS Disminución de recursos 

Utilización del producto  Efecto invernadero  

Sistema de fin de vida       Capa de ozono 

Disposición Final  Lluvia Acida.  Smog 

 

6.- Recursos Informativos: 

Gubernamentales, Académicas, No 

gubernamentales, Empresariales 
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XI. DESARROLLO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE:  
 

UNIDAD DE COMPETENCIA I 
ELEMENTOS DE COMPETENCIA 

Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores 

Comprender  los conceptos 

básicos requeridos para  la 

materia de impacto ambiental 

así como reflexionar sobre los 

antecedentes que dan origen 

estudio del impacto negativo 

al medioambiente. 

Conocimientos 

básicos para el tema  

Manejo del leguaje de 

Impacto ambiental 

Participar en las discusiones  

Cumplir con el curso y  los trabajos 

asignados. Elaborar  conclusiones 

grupales. Relacionar el conocimiento 

teórico con el desarrollo práctico  

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS:   
Exposición 
 

Lecturas  
 Cuadros 

 
Resumen 
 Esquemas 

 
Discusión en Grupo 

 

RECURSOS REQUERIDOS 

Pizarrón,  acetatos, proyector de 

acetatos, Cañón y computadora 

Lápiz y papel 

TIEMPO DESTINADO 

 

4 sesiones 

CRITERIOS DE DESEMPEÑO I EVIDENCIAS 

DESEMPEÑO  PRODUCTOS 

Entender los conceptos básicos para 

la unidad de aprendizaje: Ambiente, 

Medio ambiente, Impacto ambiental, 

Ecología, Ciclo de vida del producto, 

Sustancias (química y peligrosa) 

Toxicidad , Residuos (juntos) 

Presentación de Glosario de términos  

Elaboración de mapa conceptual y 

explicación verbal de los conceptos  

Mapa conceptual, elaboración de 

síntesis de conceptos. 

Elaboración de glosario de términos  

 

                                                 

Lectura de Garmendia, Alfonso 

Evaluación del Impacto Ambiental: 

(Fragmentos del primer capítulo) 

Discusión de lectura  Resumen de lectura  

 

Valor : 10% 
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UNIDAD DE COMPETENCIA II 
ELEMENTOS DE COMPETENCIA 

Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores 

Entorno Humano:  

Se comprenderá el Ciclo de 

vida del Producto vs. 

Impacto Ambiente 

Concepto utilización y 

manejo de elementos 

del ciclo de vida del 

producto la relación 

con los impactos al 

medioambiente  

Manejo de lenguaje, 

análisis de impactos 

por productos  

Participar en las discusiones. Cumplir con el 

curso y  los trabajos asignados. Elaborar  

conclusiones grupales. Relacionar el 

conocimiento teórico con el desarrollo 

práctico. Sensibilización hacia el impacto 

negativo al medioambiente  

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS:   
Cuadros 
 

Resumen 
 Esquemas 

 
Discusión en Grupo 

 
 

 
 

RECURSOS REQUERIDOS 

Pizarrón,  acetatos, proyector de 

acetatos, Cañón y computadora 

Lápiz y papel 

TIEMPO DESTINADO 

 

5 sesiones 

CRITERIOS DE DESEMPEÑO II EVIDENCIAS 

DESEMPEÑO   PRODUCTOS  

Ciclo de vida del producto (CVP) 

Impactos a la biosfera (IAN) 

Elaboración de mapa mental 

 

Mapa mental. 

 

Análisis de interacciones productos vs. 

impactos 

Lectura: ciclo de vida de una lata de 

refresco de cola. 

 

Breve ensayo basado en la discusión 

D.I - CVP e IAN 

 

Impactos según contexto: 

(agropecuario, industrial, urbano, 

turístico, y de infraestructura. (viene de 

la III)** 

Discusión de la relación entre el 

diseño de productos con el ciclo de 

vida de éstos y sus impactos 

ambientales. 

Apuntes sobre impactos según 

contextos. 
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UNIDAD DE COMPETENCIA III 
ELEMENTOS DE COMPETENCIA 

Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores 

Los productos y sus impactos 

en el ambiente creado: 

Conocer los tipos de Materiales 

utilizados en los procesos de 

Producción Masiva vs. Impacto 

 

Concepto impacto 

en la semiósfera la 

relación con los 

impactos al 

medioambiente 

natural y artificial  

Manejo de lenguaje, 

análisis de impactos por 

productos  

Participar en las discusiones. Cumplir 

con el curso y  los trabajos asignados. 

Elaborar  conclusiones grupales. 

Relacionar el conocimiento teórico con 

el desarrollo práctico. Sensibilización 

hacia el impacto negativo al 

medioambiente  

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS:   
Exposición Discusión en Grupo 

 Cuadros 
 Esquemas 
 

Resumen 
 Lecturas  

 
Ensayo 

 

RECURSOS REQUERIDOS 

Pizarrón,  acetatos, proyector de 

acetatos, Cañón y computadora 

Lápiz y papel 

TIEMPO DESTINADO 

 

6 sesiones 

CRITERIOS DE DESEMPEÑO III EVIDENCIAS 

DESEMPEÑO   PRODUCTOS 

Productos: generadores de significados 

sociales 

Elaboración de mapa mental y conceptual  

 

Mapa mental y conceptual 

 

Progreso tecnológico y sus efectos 

ambientales  

 

Lectura de Manzini (dentro de Buchanan y 

Margolin). 

Lectura de Baudrillard. 

Reporte integrado de las dos lecturas. 

 

Masividad productiva y de consumo Actividad afuera. 

 

Reporte de la actividad 
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UNIDAD DE COMPETENCIA IV 
ELEMENTOS DE COMPETENCIA 

Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores 

Herramientas para la 

evaluación de los impactos de 

productos industriales: 

Conocer los efectos masivos 

en el ambiente, estadísticas, 

efectos mundiales 

Conocer algunas 

herramientas de 

medición de 

impactos y su 

manejo  

Manjar la cuantificación 

y medición de impactos 

generada por productos  

Cumplir con el curso y  los trabajos 

asignados. Elaborar  conclusiones 

grupales. Relacionar el conocimiento 

teórico con el desarrollo práctico. 

Sensibilización hacia el impacto 

negativo al medioambiente. 

Interpretación de datos. 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS:   
Exposición 
 

Resumen 
 Cuadros 

 
Ensayo 

Esquemas 
 

Discusión en Grupo 

Lecturas  
 

 
 

RECURSOS REQUERIDOS 

Pizarrón,  acetatos, proyector de 

acetatos, Cañón y computadora 

Lápiz y papel 

TIEMPO DESTINADO 

 

7 sesiones 

CRITERIOS DE DESEMPEÑO IV EVIDENCIAS 

DESEMPEÑO  PRODUCTOS  
Normatividad: 

ISO 14000, 

NOM´s : NOM-015 NOM STPS  

NOM-SEMARNAT 

Lectura de normas  reporte de lectura de normatividad 

comentario de  

Matriz MET  Matriz de Leopold Ejercicio de aplicación de una de las 

herramientas 

Resultados de  evaluación de ejercicio de 

impacto 

Eco-indicadores Visita a Henkel Reporte de visita  
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UNIDAD DE COMPETENCIA V 
ELEMENTOS DE COMPETENCIA 

Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores 

Diseño Industrial y retos para el 

Siglo XXI:  

Estrategias y acciones resolutivas: 

Acciones a tomar en el Diseño de 

productos para el control del 

impacto negativo al 

medioambiente. 

Conocerá algunas de 

las Acciones a tomar 

en el Diseño de 

productos para el 

control del impacto 

negativo al 

medioambiente 

Propondrá Acciones a 

tomar en el Diseño de 

productos para el control 

del impacto negativo al 

medioambiente 

Cumplir con el curso y  los trabajos 

asignados. Elaborar  conclusiones 

grupales. Relacionar el conocimiento 

teórico con el desarrollo práctico. 

Sensibilización hacia el impacto negativo 

al medioambiente. Interpretación de 

datos proponer acciones. 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS:   
Exposición 
 

Discusión en Grupo 

Cuadros 
 Esquemas 
 

Resumen 
 Lecturas  

 
Ensayo 

 

RECURSOS REQUERIDOS 

Pizarrón,  acetatos, proyector de 

acetatos, Cañón y computadora 

Lápiz y papel 

TIEMPO DESTINADO 

 

5 sesiones 

CRITERIOS DE DESEMPEÑO V EVIDENCIAS 

DESEMPEÑO  PRODUCTOS  

Casos de referencia Lectura  Reporte Elaboración de mapa mental 

Estrategias generales 

Estrategias para el diseño de productos 

Generación de propuestas de diseño 

ambientalmente amigable. 

(En conjunción con la U.A. Proyectual El 

diseño de un producto –juguete o 

mobiliario- que reduzca o mejore el 

problema de los impactos (5º) 

Aplicación y creación de propuesta O ejercicio de reaprovechamientos de 

residuos –énfasis en empaque (3ero) 
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UNIDAD DE COMPETENCIA VI 
ELEMENTOS DE COMPETENCIA 

Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores 

Recursos informativos: 
Conocerá las principales 
fuentes de información 
disponibles a nivel internacional 
y en México para realizar dicha 
evaluación. 

 

Conocerá las 
principales fuentes de 
información 
disponibles a nivel 
internacional y en 
México para realizar 
dicha evaluación. 

  

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS:   
Exposición 
 

Discusión en Grupo 

Cuadros 
 Esquemas 
 

Resumen 
 Lecturas  

 
Ensayo 

 

RECURSOS REQUERIDOS 

Pizarrón,  acetatos, proyector de 

acetatos, Cañón y computadora 

Lápiz y papel 

TIEMPO DESTINADO 

 

2 sesiones 

CRITERIOS DE DESEMPEÑO V EVIDENCIAS 

DESEMPEÑO  PRODUCTOS  

Gubernamentales 

Académicas 

No gubernamentales 

Empresariales 

Reconocimiento e identificación de las 

principales fuentes de información útiles 

al D.I. entorno al tema ambiental 

Reporte y compilación  

 



 

Universidad Autónoma del Estado de México 

 
Secretaria de Docencia 
Dirección de Estudios Profesionales 

Coordinación de Desarrollo Curricular 

 

XII. EVALUACIÓN Y ACREDITACIÓN 

Unidad CRITERIOS DE DESEMPEÑO PRODUCTOS SESIONES EVAl 

I 
 

Entender los conceptos básicos: Ambiente, Medio 

ambiente, Impacto ambiental, Ecología, Ciclo de vida del 

producto, Sustancias (química y peligrosa)Toxicidad , 

Residuos 

Síntesis de conceptos.                           Trabajo escrito (TE) 1 
Elaboración de glosario de términos                                    TE 2                                           
Resumen de                                                                Lectura 1 
Participación en                                         Foro de discusión 1 

4  
4/09/2006 al 
18/09/2006 

10% 

II 

Ciclo de vida del producto (CVP) 
Impactos a la biosfera (IAN) 

Mapa mental. 
Resumen de Lectura                                                    Lectura 2 5 

22/09/2006 

al 6/10/2006 

10% Análisis de interacciones productos vs. impactos Breve ensayo basado en la discusión D.I - CVP e IAN        TE 3                                             

Impactos según contexto: (agropecuario, industrial, 
urbano, turístico, y de infraestructura.  

Apuntes sobre impactos según contextos.                           TE 4 
                                                                   Foro de discusión 2 

III: 

Productos: generadores de significados sociales Mapa mental y conceptual.  
6 

9/10/2006 al 

27/10/2006 

15% Progreso tecnológico y sus efectos ambientales  Reporte integrado de dos lecturas.                        Lectura 3 y 4 

 asividad productiva y de consumo Reporte de actividad                                                            TE  5 
                                                                   Foro de discusión 3 

 PRIMERA EVALUACION PARCIAL 30/10/2006 10% 

IV 

:Normatividad: ISO 14000, NOM´s : NOM-015 NOM 
STPS  NOM-SEMARNAT 

Reporte de Normatividad                                             Lectura 5 
                                                                   Foro de discusión 4 7 

6/11/2006 al 
4/12/2006 

15% 
Matriz MET  Matriz de Leopold Evaluación de ejercicio de impacto                                      TE 6 

Eco-indicadores Reporte de visita a Henkel                                                   TE 7 

V 

Casos de referencia  Reporte y presentación de casos                                         TE 8 
4 

8/12/2006 al 

8/01/2007 

20% 
Estrategias generales 

Estrategias para el diseño de productos 

En conjunción con la U.A. Proyectual El diseño de un producto –
juguete o mobiliario- que reduzca o mejore el problema de los 
impactos O ejercicio de reaprovechamientos de residuos   TE 9 Aplicación y creación de propuesta 

VI 
Recursos informativos:  Reporte y compilación                                                        TE 10 2  12/01/06 

al 19/01/07 
10% 

 EVALUACION FIINAL  26/01/2007 10% 

Se llevará acabo una evaluación parcial y una final las cuales tendrán un valor de 15% sin embargo será requisito su presentación y 
aprobación  para continuar el curso  

28 100.00% 
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