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1. Objetivo

Construir programas de acuerdo al disefio de software, en algin lenguaje de programacién
mediante técnicas y lineamientos especificos considerando siempre los requisitos funcionales y
los no funcionales.

2. Alcance

Aplica al Jefe de Departamento de Servidores y Mantenimiento de Software, al Arquitecto de
Software, al Integrador y programadores, por competencia especifica en la coordinacion,
desarrollo, integracién y validacion de los diversos programas que representan la funcionalidad
del proyecto de software de acuerdo a un disefio preestablecido

3. Referencia normativa

Reglamento sobre el Uso de Tecnologias de Informaciéon de la Administrac  i6n Pudblica
del Estado de México

Articulos 35 y 36 fraccion V.
Reglamento Interior del Consejo de la Judicaturade | Estado de México .
Capitulo Xl, art. 40, fraccién 1.

Lineamientos para el uso de hienes y servicios info rmaticos del Poder Judicial del
Estado de México |

4. Responsabilidades

El Departamento de Servidores y Mantenimiento de Software, es la unidad administrativa
responsable de codificar el software, interpretando el disefio previamente hecho, a través de
los programas, y comandos de ejecucion.

Jefe de Departamento de Servidores y Mantenimiento de Software .

« Coordinar y supervisar la elaboracion de programas, formularios, permiso, bases de
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datos y ambientes de prueba y desarrollo.
Arquitecto de Software
* Revisar el manual técnico.

Del Integrador .

e Construir la base de datos de prueba y desarrollo, la asignacién de permisos para los
diferentes usuarios, la configuracién optima del servidor de desarrollo, la integracion de
todos los programas, clases, interfaces, menus, métodos y formularios, la actualizacion
del repositorio de versiones de software, la generacion del manual técnico, la
construcciéon de un paguete integral del proyecto de software.

5. Lineamientos de Operacion

» La codificacién del proyecto de software debe estar basada en los principios
metodoldgicos del Proceso Unificado (UP).

« La codificaciéon del proyecto de software debe considerar las politicas de desarrollo
establecidas en la Subdireccién de Ingenieria de Software.

6. Insumos

* Disefio de Software

7. Diagrama de bloque del procedimiento
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CODIFICACION DE SOFTWARE
DEPARTAMENTO DE DEPARTAMENTO DE DEPARTAMENTO DE DESPQRRJIAD%E:I'ETSOYDE
SERVIDORES Y SERVIDORES Y SERVIDORES Y M R o
MANTENIMIENTO DE MANTENIMIENTO DE MANTENIMIENTO DE T ENTC
SOFTWARE/ SOFTWARE/ SOFTWARE/ AR TR
JEFE DE DEPARTAMENTO INTEGRADOR PROGRAMADORES
SOFTWARE
VIENE DEL
PROQEDlMlENTO
DISENO DE
SOFTWARE
ESTUDIA LA CARPETA DE
PROYECTO DE
SOFTWARE E INSTRUYE
LA CREACION DE LA BASE
DE DATOS DE PRUEBA
BASE DE DATOS
GENERADO EN LA ETAPA
DE DISENO Y LO EJECUTA
EN EL SERVIDOR DE
PRUEBA
ASIGNA LOS PERMISOS
NECESARIOS PARA QUE
LOS PROGRAMADORES
TENGAN LOS ACCESOS
NECESARIOS A LA BASE
DE DATOS.
CONFIGURA LOS
REQUERIMIENTOS
NECESARIOS DEL
SERVIDOR DE PRUEBA
SUPERVISA QUE EL
SERVIDOR  TENGA LOS
REQUERIMIENTOS
NECESARIOS PARA
DESARROLLAR EL
PROYECTO DE SOFTWARE,
(S| FUESE NECESARIO,
SOLICITARIA MEDIANTE
UNA ORDEN DE TRABAJO
EL AUXILIO DE LA
SUBDIRECCION DE
SERVICIOS
TELECOMUNICACIONES).
COMPRUEBA QUE LA BASE
DE DATOS ESTE
CONSTRUIDA
CORRECTAMENTE Y
CUENTE CON LOS
PERMISOS NECESARIOS. r‘|: A J
ORDENA LA CODIFICACION
DEL SISTEMA CONFORME
AL DISENO QUE SE
ENCUENTRA EN LA
CARPETA DEL PROYECTO.
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CODIFICACION DE SOFTWARE
DEPARTAMENTO DE DEPARTAMENTO DE DEPARTAMENTO DE DESPQRRJQ“Q;EOYDE
SERVIDORES Y SERVIDORES Y
SERVIDORES Y MANTENIMIENTO MANTENIMIENTO DE
DE SOFTWARE/ MANTENIMIENTO DE MANTENIMIENTO DE SOFTWARE/
JEFE DE DEPARTAMENTO SOFTWARE/ SOFTWARE/ ARQUITECTO DE
INTEGRADOR PROGRAMADORES SOFTWARE
CONSTRUYEN o
ACTUALIZAN,
TODOS LOS
PROGRAMAS,
CLASES,
INTERFACES,
MENUS, METODOS Y
FORMULARIOS,
NECESARIOS PARA
EL PROYECTO,
BAJO EL LIDERAZGO
DEL ARQUITECTO
DE SOFTWARE
8 |«
INTEGRA TODA LA
CODIFICACION HECHA POR
LOS PROGRAMADORES Y
CONSTRUYE UN PAQUETE
ENTREGABLE
ACTUALIZA EL REPOSITORIO
DE VERSIONES DE
SOFTWARE
10 )«
ORDENA LA GENERACION O
ACTUALIZACION DEL MANUAL » 11
TECNICO AL INTEGRADOR
GENERA EL MANUAL
TECNICO
y B
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CODIFICACION DE SOFTWARE

DEPARTAMENTO DE
SERVIDORES Y
MANTENIMIENTO DE

DEPARTAMENTO DE
SERVIDORES Y
MANTENIMIENTO DE

DEPARTAMENTO DE
SERVIDORES Y
MANTENIMIENTO DE

DEPARTAMENTO DE
SERVIDORES Y
MANTENIMIENTO DE

E DEPARTAL o ahAbor SOFTWARE! ARGUITEGTO DE
JEFE DE DEPARTAMENTO INTEGRADOR PROGRAMADORES SOFTWARE

REVISA EL MANUAL
TECNICO Y NOTIFICA

@

REVISA LA
CODIFICACION
DEL SOFTWARE
CONFORME AL
DISENO

NOTIFICA AL
SUBDIRECTOR DE
INGENIERIA DE
SOFTWARE QUE LA

CODIFICACION HA SIDO
CONCLUIDA.  INTEGRA
TODOS LOS
PROGRAMAS EN
ELECTRONICO Y EL
MANUAL TECNICO A LA

PROYECTO DE
SOFTWARE EN EL
APARTADO
“CODIFICACION Y
MANUAL TECNICO”

P

SE CONECTA CON EL|

PROCEDIMIENTO:
DE SOFTWARE"

“PRUEBA

VA A LA ACTIVIDAD
7 DE ESTE
PROCEDIMIENTO

CARPETA DEL NO

LA CONCLUSION DE
LA CODIFICACION
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8. Resultados

« Codificacion de Software

9. Medicion

Indicador para medir el tiempo promedio para hacer una Codificacion de software, medido en
horas.

Formula:

Numero de horas invertidas en todas las Codificaciones de software / Numero de Proyectos de
software

Los documentos emitidos por la Subdireccién de Ingenieria de Software para la codificacién de
software, asi como loscomunicados y solicitudes derivadas de este procedimiento, se archivan
en carpetas de proyecto de software para su control en la Subdireccién de Ingenieria de
Software

10. Interaccion con otros procedimientos

+ Disefo de Software,
* Prueba de Software

11. Registros
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+ Base de datos de prueba,
¢ Programas,

* Clases,

* Interfaces,
« Mendus,

* Meétodos,

e Formularios,
e paquete entregable,
* Manual Técnico

12. Definiciones

Codificacién de Software . Durante esta etapa se realizan los programas que consisten, en
llevar a cédigo fuente, en el lenguaje de programacion elegido, todo lo disefiado en la fase
anterior. Esta tarea la realiza el programador, siguiendo por completo los lineamientos
impuestos en el disefio por el arquitecto de software.

Base de Datos . Una base de datos o banco de datos es un conjunto de datos pertenecientes a
un mismo contexto y almacenados sistematicamente para su posterior uso.

Clases. Definicion de las propiedades y comportamiento de un tipo de objeto programable.

Formularios . Un formulario es unapantalla, disefiada con el propdsito de que el usuario
introduzca datos estructurados (nombre, apellidos, direccion, etc.) en las zonas del formulario
destinadas a ese propdsito para ser almacenadas y procesadas posteriormente.

Interfaces . Conjunto de funciones y procedimientos (0 métodos, en la programacion orientada
a objetos) que ofrece cierta biblioteca para ser utilizado por otro software como una capa de
abstraccion.

Manual Técnico . Documento escrito con las especificaciones técnicas de un software.
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Menus. Serie de opciones que el usuario puede elegir para realizar determinada tarea
Métodos. Un método es una subrutina cuyo cddigo es definido en una clase u objeto.

Paquete entregable . Conjunto de programas, librerias y recursos para la implementacion de
un proyecto de software.

Proceso Unificado (UP 6 RUP). EIl Proceso Unificado de Desarrollo Software o simplemente
Proceso Unificado es un marco de desarrollo de software que se caracteriza por estar dirigido
por casos de uso, centrado en la arquitectura y por ser iterativo e incremental. El refinamiento
mas conocido y documentado del Proceso Unificado es el Proceso Unificado de Rational o
simplemente RUP

Programas. Un programa informatico es un conjunto de instrucciones que una vez ejecutadas
realizaran una o varias tareas en una computadora
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CONTROL DE CAMBIOS
DECIA DEBE DECIR
]
]
]
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