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1. IDENTIFICACION DEL CURSO

ORGANISMO ACADEMICO: FACULTAD DE CIENCIAS

Programa Educativo: LICENCIATURA EN MATEMATICAS Area de docencia: ACADEMIA DE MATEMATICAS

Aprobacién por los H.H. Consejos Fecha: Programa elaborado por: Mat. Alejandro Fuentes Montes De Oca
Académico y de Gobierno 25 de enero de 2008 Mat. Gemma Guadalupe Pliego Flores

Nombre de la Unidad de Aprendizaje: TEMAS SELECTOS DE ECONOMIA MATEMATICA Fecha de elaboracion: 11 de diciembre de 2007

Tipo de Caracter de la Niucleo de

Clave Horas de Horas de practica Total de horas Créditos Umda(! d‘? Unidad de formacién Modalidad
Aprendizaje Aprendizaje

teoria

L31848 10 CURSO OPTATIVA INTEGRAL PRESENCIAL

Prerrequisitos (Conocimientos Unidad de Aprendizaje Antecedente Unidad de Aprendizaje Consecuente
Previos)
Basicos de Economia

> Economia Matematica (recomendada) Ninguna
Matematica

Economia y Administracion (recomendada)

Programas en los que se imparte: LICENCIATURA EN MATEMATICAS
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. PRESENTACION

Una de las actividades primordiales de los profesionales en la matematica es la investigacion, por lo cual es necesaria la exploracion de lineas de investigacion.

La Economia Matematica es un area aplicada de investigacion activa. Esta unidad de aprendizaje esta disefiada para continuar el estudio de la Economia Matematica.
Las competencias que se van a desarrollar se orientan a la investigacion, modelacion, aplicacion y divulgacion de esta area.

Esta unidad de aprendizaje explora topicos selectos de interés para investigadores nacionales e internacionales, dando asi bases para la especializacion en esta area.

lll. LINEAMIENTOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

DOCENTE DISCENTE
* Realizar el encuadre correspondiente. * Conocer y aceptar el encuadre.
* Realizar un examen de diagnostico. * Responsabilidad, honestidad y actitud asertiva en cada una de las actividades
e Cumplir con el programa en su totalidad. del curso.
*  Fomentar la participacion de los discentes. * Disponibilidad para el intercambio de experiencias.

*  Evaluar la unidad de aprendizaje.
*  Fomentar el intercambio de experiencias.

IV. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Profundizara y actualizara sus conocimientos en el area de la Economia Matematica.

V. COMPETENCIAS GENERICAS

Investigar y modelar problemas en las que se puede aplicar técnicas de la Economia Matematica. Modelar diversos problemas de otras areas del conocimiento y de la vida
real. Aplicar los conceptos de la Economia Matematica a otras areas del conocimiento. Divulgar, en otros ambitos escolares, culturales y sociales, los fines y métodos de la
Economia Matematica.

VI AMBITOS DE DESEMPENO
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Instituciones de investigacion y estudios superiores. Dependencias y organismos publicos. La banca e instituciones financieras. La industria.

VIl. NATURALEZA DE LA COMPETENCIA

(Inicial, entrenamiento, complejidad creciente, ambito diferenciado)
Todas las competencias son de ambito diferenciado.

VIll. ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
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Profundizar y actualizar sus conocimientos en el area de la Economia Matematica.

Investigacion,
profundizacion,
actualizacion y

desarrollo de algunos
temas de la Economia
Matematica.

IX. SECUENCIA DIDACTICA
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X. DESARROLLO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

UNIDAD DE COMPETENCIA I

Conocimientos Habilidades Actitudes/Valores
Profundizar y actualizar sus conocimientos en el area de la | Conceptos y resultado | Manejar y aplicar los conceptos y Intuicionismo
Economia Matematica. de Economia resultados de Economia Matematica matematico.
Matematica Formalismo critico.
Disciplina y orden.
Respeto.
Paciencia.

Perseverancia.
Fomentar el trabajo
individual y la disposicion
del trabajo en equipo.
Valorar la importancia de
trabajar en equipo.

RECURSOS REQUERIDOS
Estrategias Didacticas: Bibliografia basica.
Demostracién del profesor. Lectura individual de textos y articulos. Trabajos Bibliografia especializada de acuerdo a
individuales por escrito. Exposiciones orales individuales. Aprendizaje basado en los temas de la eleccion. TIEMPO DESTINADO
problemas. Articulos de investigacion.
Pizarrén, proyector de acetatos, cafén y
software matematico especializado.

CRITERIOS DE EVAI:UACI(')N DEL EVIDENCIAS
DESEMPENO 1 DESEMPENO / PRODUCTOS

Estructura l6gica correcta, uso adecuado | Trabajos orales y escritos elaborados con orden y disciplina
de conceptos, capacidad de innovacion,
uso correcto del lenguaje y presentacion.
Estructura légica correcta, uso adecuado | Examenes elaborados con orden y disciplina
de conceptos, capacidad de innovacién,
uso correcto del lenguaje y presentacion.
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Examenes 60%
Tareas escritas 15%
Exposiciones orales 15%
Otras actividades 10 %
ACREDITACION

Para acreditar el curso el discente debera:

Asistir a al menos al 80% de las clases de teoria.

Asistir a al menos al 80% de las clases de practica.

Tener por lo menos el 50% del valor de los examenes

Tener por lo menos el 50% del valor de las tareas

Tener por lo menos el 50% del valor de las exposiciones orales

En cada rubro que no se cubra el promedio minimo la calificacién sera de 0 puntos

AV NN N N NN

Tener una calificacion mayor o igual que 6.0 con la evaluacion descrita anteriormente.
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