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I. IDENTIFICACION DEL CURSO

Universidad Autbnoma

o de México Lic. en Actuaria

Programa de Estudios por Competencias

Bezmilria o Dooirel

Organismo Académico:

FACULTAD DE ECONOMIA

Programa Educativo: Licenciatura

en Actuaria

Area de docencia: Economia Aplicada e Instrumentales

Aprobacion por los H.H.
Consejos Académico y de
Gobierno

Fecha: 29 de junio de 2006

Programa elaborado por:
Ing. Gema A. Canete Ambriz

Nombre de la Unidad de Aprendizaje:

Fecha de elaboracion: Febrero 2005

PROGRAMACION II
cl Horas de e 1 B H Tipo de Caracter de la Niicleo de .
ave teoria Horas de practica oY 5l Créditos Unidad de Unidad de ucleo de formacion
Aprendizaje Aprendizaje
L43239 2 2 4 6 Curso Obligatorio Sustantivo

Prerrequisitos
( Conocimientos Previos):

Nociones basicas de
programacion

Unidad de Aprendizaje Antecedente

Programacion |

Unidad de Aprendizaje Consecuente

Administracion de Bases de Datos

Programas educativos en los que

se imparte:

Licenciatura en Actuaria
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. PRESENTACION

La elaboraciéon y uso de programas especificos proporciona al estudiante una util herramienta en la solucién de todo tipo de problemas de manejo y
administracion de informacion.

lll. LINEAMIENTOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

DOCENTE DISCENTE
- Asistencia al 100% de las sesiones - Entrega, en tiempo y forma especificados, de tareas y proyectos
- Seguimiento al plan de estudios practicos
- Supervision y uso Optimo de las herramientas (equipo de - Asistencia al menos al 80% de las sesiones
cémputo) - Asistencia puntual a las sesiones
- Elaboracién de practicas y proyectos de acuerdo a los temas - Supervision del buen uso y conservaciéon del equipo e
especificados en el plan de estudios instalaciones de computo

IV. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Proporcionar al alumno los conocimientos minimos necesarios que le permitan:

Asociar un problema planteado con una solucion en programacion.

Resolver problemas mas sofisticados con el uso de herramientas de programacion estructurada.
Optimizar sus propios programas aplicando las ventajas de la programacion estructurada.
Utilizar arreglos y archivos como herramientas de optimizacién en la solucién de un problema.
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V. COMPETENCIAS GENERICAS

VL. AMBITOS DE DESEMPENO PROFESIONAL

| Empresas publicas y privadas

Vil. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE

Salén de Clases
Salas de computo
Biblioteca

VIIl. NATURALEZA DE LA COMPETENCIA
(Inicial, entrenamiento, complejidad creciente, ambito diferenciado)

Entrenamiento

IX. ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

. PROGRAMACION ESTRUCTURADA
Il. PROGRAMACION MODULAR

[ll. ESTRUCTURAS DE DATOS

IV. REGISTROS Y ARCHIVOS




Universidad Autdnoma - -
dal Estado da Meéxico LIC. En Actuarla @

Bezmilria o Dooirel

X.- SECUENCIA DIDACTICA

PROGRAMACION

ESTRUCTURADA » MODULAR

ESTRUCTURAS DE DATOS

REGISTROS Y ARCHIVOS

XIl. DESARROLLO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

ELEMENTOS DE COMPETENCIA
UNIDAD DE COMPETENCIA | Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores
Programacion Estructurada e TECNICAS DE Utilizar las herramientas de e Disposicién e interés en el analisis y

PROGRAMACION programacion en la solucion de solucion de problemas simples y

e ESTRUCTURAS DE | problemas simples. planteados.
CONTROL e Disposicién al aprendizaje.
SELECTIVAS

e ESTRUCTURAS DE
CONTROL
REPETITIVAS
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS: RECURSOS REQUERIDOS TIEMPO DESTINADO
e Elaboracion de algoritmos como e Pintarrén e 8 horas tedricas
soluciones a problemas reales. e Equipo de computo e 8 horas practicas
o Reforzamiento de los temas del curso con e Software del Lenguaje de programacion
trabajos escritos. previamente definido para el curso.

o Reforzamiento de los temas del curso con
trabajos practicos.
e Elaboracion y entrega de series de

ejercicios.
CRITERIOS DE DESEMPENO | EVIDENCIAS
DESEMPENO PRODUCTOS
Solucion a problemas simples previamente
Técnicas de programacion planteados utilizando las técnicas de programacion | Ejercicios escritos y practicos resueltos.
estructurada vistas en clase.
Estructuras de control Elaboracion de programas optimizados mediante el

uso de estructuras de control (selectivas y | Ejercicios escritos y practicos resueltos.
repetitivas) que permiten crear soluciones para
problemas complejos...

UNIDAD DE COMPETENCIA i ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores
e TECNICAS DE Utilizar las ventajas que e Capacidad de abstraccion,
Programaciéon Modular PROGRAMACION ofrece la programacion planteamiento y solucién de problemas
MODULAR estructurada en la solucion simples y complejos.
e FUNCIONES de problemas simples 'y e Disposicién al aprendizaje.
ESTANDAR complejos.

e FUNCIONES DEFINIDAS
POR EL USUARIO

e TIPOS DE DATOS
ESTANDAR

e TIPOS DE DATOS
DEFINIDOS POR EL
USUARIO
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS: RECURSOS REQUERIDOS TIEMPO DESTINADO
e Elaboracion de programas como e Pintarrén e 4 horas tedricas
soluciones a problemas reales. e Equipo de computo e 8 horas practicas
o Reforzamiento de los temas del curso con e Software del Lenguaje de programacion
trabajos practicos. previamente definido para el curso.
o Elaboracién y entrega de series de
ejercicios.

e Uso del equipo de computo para la
realizacion de proyectos practicos.

CRITERIOS DE DESEMPENO II EVIDENCIAS
DESEMPENO PRODUCTOS
Técnicas de programacion Solucidon a problemas simples utilizando las
técnicas de programacién modular vistas en clase. | Programas escritos y practicos resueltos.
Funciones Soluciéon de problemas simples y complejos

utilizando a las funciones como herramienta para | Programas escritos y practicos resueltos.
optimizar el cédigo de un programa.

Tipos de datos Solucidn de problemas haciendo uso y definicion
de los diferentes tipos de datos definidos por el | Programas escritos y practicos resueltos.
usuario.

ELEMENTOS DE COMPETENCIA
UNIDAD DE COMPETENCIA il Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores
e ARREGLOS Utilizar las diferentes e Capacidad de anadlisis a problemas que
Estructuras de Datos UNIDIMENSIONALES estructuras de datos en la requieren el uso de uno o varios

e ARREGLOS elaboracién de programas elementos de igual o diferentes
BIDIMENSIONALES que se realizan como solucion dimensiones.

e ARREGLOS a problemas especificos. e Dominio de las posibles combinaciones
MULTIDIMENSIONALES entre arreglos de diferentes

o ORDENACION DE dimensiones.
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ARREGLOS
UNIDIMENSIONALES
BUSQUEDA EN
ARREGLOS
UNIDIMENSIONALES
MEZCLA DE
ARREGLOS
UNIDIMENSIONALES
PILAS

COLAS

e Disposicion al aprendizaje.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

e Elaboracién de programas como
soluciones a problemas reales.

o Elaboracién y entrega de series de
ejercicios.

e Uso del equipo de computo para la
realizacion de proyectos practicos.

RECURSOS REQUERIDOS

e Pintarrén

e Equipo de computo

e Software del Lenguaje de programacion
previamente definido para el curso.

TIEMPO DESTINADO

e 8 horas tedricas
e 8 horas practicas

para la optimizacion de programas.

CRITERIOS DE DESEMPENO llI EVIDENCIAS
DESEMPENO PRODUCTOS

Arreglos Uso de arreglos (unidimensionales, | Programas codificados y ejecutables que hacen uso
bidimensionales, multidimensionales) en la | de arreglos (unidimensionales, bidimensionales,
solucién a problemas complejos que requieren el | multidimensionales).
uso de iteraciones.

Ordenacion Ordenacién de la informacion contenida en uno o | Programas codificados y ejecutables que hacen uso
mas arreglos de igual o diferente dimensién. de arreglos (unidimensionales, bidimensionales,

multidimensionales).

Busqueda Uso de los diferentes tipos y métodos de | Programas codificados y ejecutables que hacen uso
busqueda en los tipos de arreglos vistos en clase, | de arreglos (unidimensionales, bidimensionales,
para la optimizacion del acceso a la informacion. multidimensionales).

Mezcla Uso de la mezcla en arreglos unidimensionales | Programas codificados y ejecutables que hacen uso

de arreglos unidimensionales.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA
UNIDAD DE COMPETENCIA IV Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores
e CONCEPTOSY Conceptualizaciéon del uso de e Interés en el andlisis y solucién de
Registros y Archivos DEFINICIONES archivos como elementos problemas de complejos utilizando
e ARCHIVOS basicos para una adecuada archivos.
SECUENCIALES manipulacion ~ de  grandes « Disposicion al aprendizaje.
e ARCHIVOS DE cantidades de informacion.
ACCESO
ALEATORIO
e ORGANIZACION DE
ARCHIVOS
e OPERACIONES CON
ARCHIVOS
e TRATAMIENTO DE
ARCHIVOS
e MANTENIMIENTO DE
ARCHIVOS
ESTRATEGIAS DIDACTICAS: RECURSOS REQUERIDOS TIEMPO DESTINADO
e Elaboracion de programas como e Pintarrén e 8 horas tedricas
soluciones a problemas reales. e Equipo de cémputo e 12 horas practicas
o Elaboracién y entrega de series de e Software del Lenguaje de programacion
ejercicios. previamente definido para el curso.
e Uso del equipo de computo para la
realizacion de proyectos practicos.
CRITERIOS DE DESEMPENO IV EVIDENCIAS
DESEMPENO PRODUCTOS
Archivos Definicion y Uso de archivos (secuenciales y de | Programas codificados y ejecutables que haciendo
acceso aleatorio) como solucidn a los problemas de | uso de los diferentes tipos de archivos vistos
manipulacion de informacion que requiere ser | durante el curso (secuenciales y de acceso
almacenada y manipulada desde un programa. aleatorio).
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Organizacion de Archivos

Uso eficiente de los archivos como herramientas
para manipulacion y organizacion de la informacioén
en los programas.

Programas codificados y ejecutables que utilizan
las técnicas, estructuras de control, y funciones
vistos en clase para la organizacién de archivos.

Operaciones con Archivos

Elaboracion de programas haciendo uso y
aplicacion de las diferentes operaciones permitidas
con archivos en la solucién a problemas simples y
complejos, previamente planteados.

Programas codificados y ejecutables que utilizan
las técnicas, estructuras de control, y funciones
vistos en clase para la realizacion de las
operaciones permitidas con archivos.

Tratamiento de Archivos

Realizar funciones y programas especificos para el
tratamiento de los diferentes tipos de archivos
estudiados en el curso.

Programas codificados y ejecutables elaborados
especificamente para el tratamiento de archivos.

Mantenimiento de Archivos

Realizar funciones y programas especificos para el
mantenimiento de los diferentes tipos de archivos
estudiados en el curso.

Programas codificados y ejecutables elaborados
especificamente para el mantenimiento de
archivos.

XIl. EVALUACION Y ACREDITACION

- Evaluaciones Parciales:
Examen Escrito
Proyectos practicos y Tareas
Participacion en clase
- Evaluacion Final:
Examen Escrito
Examen Practico
- Acreditacion

50%
40%
10%

50%
50%

El alumno estara exento de evaluacion ordinaria si cumple con el 80% de asistencia y tiene un promedio de evaluaciones parciales superior a 8.5
El alumno tendra derecho a evaluacién ordinaria si cumple con el 80% de asistencia y tiene un promedio de evaluaciones parciales superior a 6.0

El alumno tendra derecho a evaluacion extraordinaria si cumple con el 60% de asistencia.
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XIiL. REFERENCIAS

LUIS JOYANES AGUILAR. FEUNDAMENTOS DE PROGRAMACION. MC GRAW HILL.
LUIS JOYANES AGUILAR. PROGRAMACION EN TURBO PASCAL. MC GRAW HILL.
LUIS JOYANES AGUILAR. PASCAL CON APLICACIONES. MC GRAW HILL.
MANUALES DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA

MANUALES DE PROGRAMACION MODULAR

MANUALES DE TURBO PASCAL

CICRC




